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 Notes : 1. All questions are compulsory. 

 2. All questions carry equal marks. 

 3. Illustrate your answer with neat sketches. 

 

    

1. a) What is Art? Describe in brief the Elements of Art? 16 

  OR  

 b) Explain the importance of colour and texture in designs, support your answers with 

example. 

 

 

2. a) What is unity and Repetition in making Design attractive? 16 

  OR  

 b) Write principle of Design. 

i) Repetition   

ii) Gradation  

iii) Harmony   

iv) Contrast 

 

4x4=

16 

3. a) Explain ‘Light as a source of colour’. 16 

  OR  

 b) Write the definition of colour and discuss various colour schemes. 

 

16 

4. a) What is the significance of the point, line and plane in a design. 16 

  OR  

 b) Write about the types of motifs & explain with drawings. 

 

16 

5.  Write short notes on any four. 

 

a) Direction  

 

b) Balance 

 

c) Qualities of colour 

 

d) Optical illusion 

 

e) Value 

 

4x4=

16 

  *********  

  

*1007* 
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 सचुना :- 1. सर्व प्रश्न सोडर्ा. 

 2. सर्व प्रश्ाांना समान गुण आहते. 

 3. आर्श्यकतेनुसार आकृती काढा. 

 

    

1. अ) कला म्हणजे काय? कलेचे घटक वर्स्ततृपणे वलहा. 16 

  क िं वा  

 ब) डिझाईनमध्ये रांग आडण पोताचे महत्र् स्पष्ट करा. तुमच्या उत्तराची पषु्टी उदाहरणाांनी करा. 

 

 

2. अ) डिझाईन आकर्वक बनडर्ण्यासाठी एकात्मता आडण पनुरार्तृ्ती याांची भडूमका स्पष्ट करा. 16 

  क िं वा  

 ब) सांकल्पाची तत्र्े डिहा. 

i) पनुरार्तृ्ती 

ii) श्रेणीकरण 

iii) सांर्ाद  

iv) डर्रोध 

 

4x4

=16 

3. अ) 'प्रकाश हा रांगाचा उगमस्त्रोत आह'े स्पष्ट करा. 16 

  क िं वा  

 ब) रांगाची व्याख्या डिहून डर्डर्ध रांगयोजनेडर्र्यी डिहा. 

 

16 

4. अ) सांकल्पामध्य ेडबांद,ु रेर्ा आडण पषृ्ठभागाचे महत्र् डर्शद करा. 16 

  क िं वा  

 ब) नमनुयाांच्या प्रकाराांबाबत डिहा आडण आकृतीव्दारे समजर्ा. 

 

 

5.  सांडिप्त डिपा डिहा  ोणतेही चार. 

 

अ) डदशा 

 

ब) सांतुिन 

 

क) रांगाांचे गणुधमव 

 

ि) द्यशृ्य आभास 

 

इ) रांगमलू्य 

 

4x4

=16 

  **************  
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 सचुनाएँ :-  1. सभी प्रश् आर्श्यक ह।ै 

 2. सभी प्रश्ों को समान गुण ह।ै 

 3. आर्श्यक होनेपर आकृती डनकाडिए। 

 

    

1. अ) कला के बारें में वलखकर कला के वर्वर्ध घटकों के बारें में जानकारी वलवखए। 16 

  अथवा  

 ब) डिझाईन में रांग एर्म ्पोत का महत्र् स्पष्ट डकडजए। तुम्हारे उत्तर को उदाहरण का सहारा डदडजए। 

 

16 

2. अ) डिझाईन को आकर्वक बनाने हतेू एकता एर्म ्पनुरार्तृ्ती इनकी भडूमकाएँ स्पष्ट डकडजए। 16 

  अथवा  

 ब) डिजाईन के डसध्दानतो के बारें में डिड ‍िए। 

i) पनुरार्तृ्ती 

ii) श्रेणीकरण 

iii) सांर्ाद  

iv) डर्रोध 

 

4x4

=16 

3. अ) 'प्रकाश यह रांगो का उगमस्थान है' स्पष्ट डकडजए। 16 

  अथवा  

 ब) रांग का अथव बताकर डर्डभनन रांगयोजना के बारें में स्पष्ट डकडजए। 

 

16 

4. अ) सांरचना में डबांद,ु रेर्ा एर्म ्पषृ्ठभाग का महत्र् स्पष्ट डकडजए। 16 

  अथवा  

 ब) मोिीक के प्रकारों के बारें में डिड ए और आकृतीव्दारा समझाइए। 

 

 

5.  सांिेप में डिड ‍िए क न्ही चार पर।  

 

अ) डदशा 

 

ब) सांतुिन 

 

क) रांगो के गणुधमव 

 

ि) द्यशृ्य आभास 

 

इ) रांगमलू्य 

 

4x4

=16 

  **************  
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